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2026 年全澳中學生 Python 解難比賽 

章程 

 

1. 比賽目的： 

為本澳學生提供一個展示和發展程式設計技能的平台，通過專業的培訓和比賽，激發學生對程

式設計的興趣，加強學生程式設計的能力，拓寬技能邊界，培養解決問題之創新思維，為未來

的學習和職業發展奠定基礎，並籍此推動本澳資訊科技教育之發展。 

 

2. 組織單位： 

合辦單位：澳門生產力暨科技轉移中心 

教育及青年發展局 

支持單位：澳門電腦學會 

 

3. 參賽資格： 

 只限在澳門就讀中學的中學生參加 

 參賽者需要持有澳門居民身份證 

 參賽者需要提供學生證或在學證明作身份認證 

 

4. 參賽人數： 

 以隊制形式比賽，每隊 2人（2人必須為同一學校）； 

 每間學校最多可派出 5隊參加初賽； 

 按初賽成績之順序，前 10隊（每間學校最多 2隊）可參加決賽前培訓課程，並進入決

賽。 

 

5. 報名日期及地點： 

報名日期：2026年 3月 2 日（星期一）至 2026年 3月 10日（星期二） 

報名方法：將報名表電郵至 it-competition@cpttm.org.mo 

 

6. 比賽安排： 

 初賽 決賽培訓 決賽 

日期 2026年 3月 31日 2026 年 4月 2026 年 5月 16日 

時間 18:00 – 21:00 待定 10:00 – 13:00；14:00 – 17:00 

地點 總辦事處/及數碼匯點 數碼匯點 數碼匯點 
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7. 初賽安排： 

初賽以知識試的形式進行，每隊隊員分開參加，隊伍分數取隊伍 2人中最高分者，並選出最

高分的 10隊（每間學校最多 2隊）進入決賽。 

 

8. 獎金及獎品： 

冠軍：獎金 3,000澳門元，獎盃乙座，獎牌及獎狀 

亞軍：獎金 2,000澳門元，獎盃乙座，獎牌及獎狀 

季軍：獎金 1,000澳門元，獎盃乙座，獎牌及獎狀 

優異獎（2隊）：獎牌及獎狀 

 

9. 其他比賽須知： 

 主辦單位保留暫停或終止比賽，以及取消行為不當之參賽者的比賽資格之權利； 

 基於履行法定義務，上述個人資料有可能轉交其他有權限實體； 

 主辦機構保留更改比賽規則及其他安排的權利（包括獎品），無需先行通知參賽者； 

 參賽者同意主辦單位將於所有活動期間進行攝影和錄影，並作日後宣傳之用； 

 本章程如有未盡善之處，主辦單位有權修改之並保留闡釋及決定權。 

 

10. 組委會聯繫方式： 

聯 繫 人：梁小姐 

聯繫電話：8898 0613 

電子郵件：it-competition@cpttm.org.mo 

網  站：https://events.cpttm.org.mo/competition/247 

 


